Narysuj po sladzie wasy kota, a na podtodze obok zwierzatka przykle; Popatrz na obrazek i pokoloruj niebieska kredka tyle pitek, ile jest
miseczke z mlekiem. delfinow ptywajacych w morzu.
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- R ie linii h po Sladzie i tnianie obrazka. Przyklejanie naklejki Okreslanie liczby el 5 brazku. Dobieranie wsk j [ i -
RODZICOW - ysowanie linii prostych po $ladzie  uzupetnianie obrazka. Przyklejanie naklejki - reslanie liczby elementéw na obrazku. Do ieranie wskazanej w poleceniu RODZICOW
we wskazanym miejscu. barwy kredki i kolorowanie niewielkich ksztattow.
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_ Zapytaj dziecko, jakie jest w dotyku futerko kota. - Spytaj dziecko, jakie zna inne zwierzeta, ktore potrafig ptywac.



Ktdrego ktebka wtdczki uzywa babcia? Narysuj po sladzie nitke prowadzaca

Przyklej brakujace naklejki. Uwaznie przypatrz sie puzzlom, a nastepnie
od szalika do ktebka. Przekres| ktebki, ktore nie beda potrzebne.

obrysuj pojazd, ktory powstanie po utozeniu uktadanki.
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Szukanie wtasciwej linii i rysowanie po $ladzie. Eliminowanie niepotrzebnych RODZICOW

Rozpoznawanie obrazka na podstawie jego fragmentow. Obrysowywanie -
elementow. h
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elementu i przyklejanie naklejek.

_ Zapytaj dziecko, ktory z pojazddw na rysunku nie ma silnika.

Spytaj dziecko, co mozna zrobic na drutach.




