
Przejedź paluszkiem po śladach, które zrobiły duże 
zwierzątka, a potem po tych, które zostawiły małe. 
Następnie zrób to samo kredką. 



Dokończ rysować szlaczki. Dokończ rysować szlaczki.

Przyklej kotka, który zrzucił z półki motek. 
Przejedź po nitce paluszkiem, a potem kredką.

Sprawdź, który pajączek przeskoczył z trawy na trawę. 
Po każdej drodze przejedź paluszkiem. Przyklej zwycięzcę.



Dokończ rysować szlaczki.

Między różami i fiołkami przysiadł ślimak i motylek. 
Przyklej brakującą postać. Przejedź po wykropkowanych 
kształtach paluszkiem, a potem kredką.

Popatrz, jak niezwykłe są dzisiaj morskie fale. Przejedź 
po nich paluszkiem, a potem kredką. Przyklej pływające 
delfiny.


