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Daleko stad, tak daleko, ze piechota nie ma sensu si¢
tam wybiera¢, lezy kraina nazywana Daglandig. Oto-
czona gestymi starymi lasami od zachodu graniczy
z Ksiestwem Wajros, a od wschodu i czg¢$ciowo od
péinocy z Glamerig. Idac zas na poludnie przez Goéry
Smocze albo Kraing Czerwonych Smokéw i Pegins,
mozna trafi¢ do zaprzyjaznionej Morlandii, w ktérej
panuja krél Karmin i krélowa Gryzelda.

Stolicg Daglandii jest Dagomer. W zbudowanym tu
krélewskim patacu zasiadaja na tronie krél Dagobert
i krélowa Dobromila, a nastgpczynia tronu ma zostaé
w przysziosci ich cérka Dagmara, teraz dziesieciolet-
nia dziewczynka.

Dagmarg opiekuje si¢ niania Dorota, nazywana kie-
dys Wieszczka Zielonooka i sprowadzona specjalnie

z Krainy Bialej Magii. Rano asystuje dziewczynce przy



ubieraniu, odprowadza ja do szkoly i przyprowadza
do domu, pomaga przy odrabianiu lekcji, a wieczorem
pilnuje, Zeby porzadnie umyla szyje.

Mieszkanicy Daglandii sg pracowici, spokojni i na-
stawieni przyjaznie do wszystkich i wszystkiego, co
ich otacza. Od dawien dawna nie pokldcili si¢ z nikim.
Nie wiedza wigc, co to wojna, dlatego nie maja nawet
wojska. I pewnie nadal byliby szcz¢sliwi, gdyby ktére-
go$ mglistego poranka w palacu nie pojawili si¢ obcy

ludzie i nigdy niewidziani w tych stronach Zolnierze.

— Cicho, Dagusiu, cicho... nikt nie moze nas
uslyszed...

— I tak zaraz nas znajda...

— Nie znajda, rzucilam czar. Od strony korytarza
$ciana i drzwi zlaly sie w jedng calo$¢. Nikt, przynaj-
mniej na razie, nie domysli sig, ze jest tu ukryta twoja
komnata.

— Beda mnie szukad...

— Niewatpliwie. Ale musimy zrobi¢ wszystko, zeby

ci¢ nie znaleZli.

— Czy ty, nianiu, rozumiesz, o co tu chodzi?

— Oczywiscie. Chodzi o ciebie, nastepczynie tro-
nu, io przejecie wladzy nad Daglandig. Krél Haumer
juz kilka razy stal postéw, ktérzy w imieniu jego syna
Hrabala prosili o twoja reke. Po waszym $lubie Da-
glandia i Glameria stalyby si¢ jedng wielka pot¢zna
kraing.

— Przeciez ja mam dopiero dziesie¢ lat i weale nie
chcg wychodzi¢ za maz.

— W takich sytuacjach dzieci maja niewiele do po-
wiedzenia. Muszg podda¢ si¢ woli rodzicéw. Jednak
w twoim przypadku, z tego co wiem, zadna decyzja nie
zostala podjeta i dlatego sprawy przybraly taki obrét.
Cicho! Stysze jakis hatas na dziedziricu. Podejdzmy do
okna. Ostroznie, zZeby$ nie poruszyla firanek.

W rytm warkotu werbli po dziedziicu maszero-
wali czwoérkami zolnierze. Ubrani w czarne, czer-
wono lamowane mundury prowadzili migedzy sobg
dwie osoby w zgrzebnych pokutnych worach. Nagle
jedna z nich zatrzymala si¢, odwrécita w strone pa-
tacu, spojrzala na zamknigte okna i unidstszy obie
rece, krzyknela:

— Uciekaj, Dagmaro! Uciekaj!



— Mamusiu! — jeknela dziewczynka, ale natych-
miast przycisneta dlonie do ust. W jej szeroko otwar-
tych oczach pojawilo si¢ przerazenie zmieszane z roz-
pacza, bo stojacy obok matki zolnierz popchnal ja
brutalnie, zmuszajac do dalszego marszu.

— Zmierzaja w strone¢ wi¢zienia — powiedziala nia-
nia drzacym glosem. — Nie mozemy poméc twoim
rodzicom. Musimy zatroszczy¢ si¢ o siebie. JesteSmy
za slabe, aby pokona¢ kréla Haumera.

— Nianiu Doroto — Dagmara odsungla si¢ od
okna. — Zréb co$! Rzu¢ jaki$ czar! W koncu jestes
Wieszczka Zielonooka.

— Przeciez dopiero si¢ ucze. Osiagnetam na razie
siédmy stopiert wtajemniczenia. Moge uzy¢ zaklecia
raz dziennie i juz je wykorzystalam na zamaskowanie
drzwi prowadzacych do twojej komnaty. Zastanéwmy
si¢ lepiej, co powinny$my zrobié, zeby utrudnic¢ najezdz-
com przejecie wiadzy. Co muszg zdoby¢, zeby pokazaé
mieszkaricom Daglandii, Ze sa tu nowymi panami?

— To proste. Przejaé insygnia wladzy: korong, berto
i jablko krélewskie, ktére znajdujg si¢ w skarbcu. Ale
bez klucza si¢ nie dostang! A rodzice na pewno nie

powiedzg im, gdzie go znalez¢.

— Dzi§ moze nie, ale jutro, jak si¢ do nich dobiorj...

— Dobiorg?

— Jeste$ swiadoma, czym sa tortury?

— Nie... Ale za to wiem, gdzie jest klucz...

— Tak?!

— Spéjrz, co wisi na $cianie... Tu nad stolikiem.

Dorota popatrzyla we wskazanym kierunku.

— Poduszka do igiel w ksztalcie serca.

— A po drugiej stronie?

— Ciii. — Dorota polozyla palec na ustach. — Sty-
cha¢ czyje$ kroki na korytarzu. Ma mocno podkute
buty. To kto§ — dodala szeptem — kto zna ten korytarz,
bo zatrzymal si¢ doktadnie w miejscu, w ktérym sa,
aw kazdym razie powinny znajdowac si¢, drzwi. Teraz
pewnie mysli, ze pomylil pietra. O! Kroki oddalaja sie.
Nie mozemy ryzykowaé — zaczela méwi¢ normalnym
glosem. — Jeszcze tej nocy opuscimy patac. Mam juz
pewien plan. Polézmy sie, zeby troche odpoczaé, a nad
ranem, kiedy wszyscy beda pograzeni w glebokim $nie,
sprébujemy dosta¢ si¢ do skarbca. Najpierw jednak
przygotuj¢ ubrania. Nie péjdziemy w tak daleka i nie-
bezpieczng droge w koronkach i falbankach. I te twoje

dlugie jasne wlosy. Nie ma co. — Wziela ze stolika
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