
Choæ bia³e groszki ci¹gle s¹ w modzie,

nie daj siê skusiæ jego urodzie!

Dokoñcz rysowaæ deszczyk. O czym jest mowa w zagadce?

Odszukaj ten przedmiot na naklejce i wklej w pierwsze okienko. 

Dorysuj na obrazku brakuj¹ce elementy.

Pod czym schronisz siê przed deszczem?

Wklej naklejkê z tym przedmiotem.



Kot w butach sprytny by³ i œmia³y, 

ale mu myszki poucieka³y.

ZnaleŸæ je to trudna sztuka. 

Kto potrafi – niechaj szuka.

Odszukaj myszki. 

Ile ich na rysunku? Wklej naklejkê z cyfr¹.jest 



Choæ czarownicana niej lata,
bardzo jest grzeczna 
w rêkach skrzata.

O czym jest mowa w tej zagadce?

Odszukaj ten przedmiot na naklejce 

i wklej w okienko.



Choæ nie jest wynios³a z natury,
na wszystko patrzy z góry.

Wklej naklejkê ze zwierz¹tkiem, o którym jest mowa w tekœcie.

Odszukaj jeszcze inne zwierzê, które mieszka 

w Afryce, i wklej w drugie okienko.
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W chatce krasnoludków mieszka
przeœliczna królewna _______.

Pokoloruj sukniê królewny zgodnie z wzorem z naklejki.

Jak¹ ozdobê nosz¹ na g³owie wszystkie królewny?

Odszukaj i wklej odpowiednie naklejki.



Piêkna, zwinna, szybka,

pó³ dziewczyna, pó³ rybka.

Wiesz, o kim jest mowa w zagadce?

Odszukaj na naklejkach dwa morskie zwierz¹tka 

i wklej je w okienka.



Ma³a, skrzydlata,
piegowata,
chêtnie do nieba
po chlebek lata.

Odszukaj na naklejce zwierz¹tko, 

o którym jest mowa w tekœcie, 

a motylkowi udekoruj skrzyde³ka.



– niebieskiX

Pomaluj oznaczone pola odpowiednimi kolorami.

– br¹zowy – ¿ó³ty
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Przyjrzyj siê uwa¿nie temu rysunkowi 

i odszukaj 8 b³êdnych elementów. 



Choæ nie lata, to go wcale
gorzej nie nastraja,

bije bowiem wszystkich wzrostem
i wielkoœci¹ jaja.

Kieruj¹c siê wzorem, po³¹cz jajka z literkami, 

tak by powsta³a nazwa narysowanych tu ptaków. 

Odszukaj na naklejce innego ptaka, 

który tak¿e nie potrafi lataæ, i wklej go w okienko.
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Chocia¿ krokodylek
dr¹¿ek trzyma w d³oni,
z³apa³ wiatr za ogon
i po fali goni.

Po³¹cz kolejno punkty, a zobaczysz, na czym p³ynie krokodylek.

Odszukaj ten przedmiot na naklejce

 i wklej go w okienko.



Przyjrzyj siê kszta³tom rybek,
ich p³etw i ogona
i powiedz, która rybka
z któr¹ spokrewniona.

Dobierz du¿e i ma³e rybki o podobnym kszta³cie w pary,

a nastêpnie wrysuj du¿ym takie same wzory.
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