Bardzo lubie te zawody:

plum do wody! Plusk do wody!
A jak w wodzie siedzi rak?
Wyskakuje. Jak? — O, tak!

Odszukaj naklejke ze zwierzeciem,
o ktorym jest mowa w tekscie.



Jakie smakotyki lubiq elfy i skrzaty?
Wklej odpowiedniq naklejke.



T ¢j dziewczynce jest najtadniej
w czerwonym kolorze.

Ale takze inng kredka

[8 malowac mozesz.

Jak nazywa sie bohaterka wierszyka?
Na kogo powinna uwazac?
Odszukaj wlasciwg naklejke i wklej w okienko.



Nie méwiac o tym nic nikomu.,
idzie ha shacer,

nie wychodzac z domu.

Odszukaj naklejke z innym zwierzqtkiem, ktore takze
nosi swoj domek na grzbiecie,
i wklej w okienko.



Kotka wtasnie wraca od fotografa.

Odszukaj naklejke z jej portretem

i wklej w okienko.



W koszyczku T ereski
zamieszkaty pieski.

Jen, co dostat obrizke,
nadepnat bratu na nézke.
T amten zauyt: Boli! Boli!
Trzeci z kosza sie gramoli.
Dokazujg pieski trzy.
No, a czwarty?
Cawarty shi.

Odszukaj naklejke z wtasciwg liczbq miseczek dla szczeniaczkow. Ile ich jest?






O czym jest mowa w drugim zdaniu zagadRi?

Odszukaj ten przedmiot na naklejce

i wklej w okienko.



W hewnym 200 przy niedzieli
matha idzie do kahieli.
Myje nogi, plecy, uszy.

Pézniej diugo zeby suszy!

Odszukaj na naklejkach przybory toaletowe,
ktorych uzyje matpka.



Czego brakuje drugiej dziewczynce? Wklej ten przedmiot w okienko.
Odszukaj jeszcze 5 szczegotow, kRtérymi rézniq sie dziewczynki.



O czym jest mowa w tej zagadce?
Odszukaj na naklejkach jeszcze dwie pluszowe zabawki
dla dziewczynki i wklej je w okienka.



Odszukaj na naklejce kolorowy latawiec,
a potem znajdz taki sam na rysunku,
i pokoloruj go zgodnie z wzorem z naklejki.



Poméz zgadnal krasnalowt,
ktdra z pieciu rybek ztowi?

Odszukaj na naklejce rybke,
ktorq ztowit skrzat.
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z czarnym parasolem
wybrat sie han bocian
do czapli przez pole.
Riedy od niej wracat,
buty zgubit w btocie.
Odtad na bosaka
chodzi kazdy bociek.

Odszukaj na naklejkach lecqcego bociana i zwierzqtko,
ktére powinno sie przed nim chowad.
Czy wiesz, dlaczego?
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]a.k 2wg sie te misie,

to nie tajemnica:

maty to niedzwiadek,
wielki — niedzwiedzica.

Odszukaj na naklejkach
przedmiot, w ktérym tatwo
mozna uspi¢ maluszka,

i wklej go w okienko.



