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DucH Go6Rr

basn austriacka

ﬂiawno temu w dolinie posrod sie-
gajgcych nieba Alp kryta sie niewielka

wioska. W wiosce tej mieszkat pewien

skrzypek poczciwej natury. Jako ze czasy byty ciezkie 1 o zarobek
nietatwo, uwijat sie ten skrzypek, jak tylko potrafit. A to do mszy
w kosciele zagrat, a to w karczmie do tafica porzepolit, wszystkie-
20 jednak brakowato, cho¢ starat sie chtopina co sit. Wedrowat od
domu do domu, przygrywajac do chrzcin 1 pogrzebow, lecz dostatku
rodzinie nie potrafit zapewni¢. Zmarniat od tej poniewierki, wasi-
ska mu posiwiaty, plecy sie przygarbity. Az pewnego dnia przyszta
na niego pora. Rozchorowat sie i odszed! z tego $wiata, zostawiwszy
ukochang zone 1 synka jedynaka.

Friedel, bo tak malec miat na imie, nie skarzyt sie na gtéd i nie
narzekat na los. Wesote usposobienie, talent do muzykowania
i skromnos¢ miat po rodzicach.

[ co najwazniejsze, z kotyski ledwie wyrdst, a juz piosenki u ojca

ustyszane podspiewywal. A na skrzypkach jak grat, ho, ho! Cho¢
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z poczatku za wielkie dla Friedla byty, czuto sie, ze zostaty dla niego
stworzone. Mieszkancy wioski szybko polubili mtodego skrzypka,
mowiono nawet, ze troski i smutki swym graniem odstrasza.

Cbz z tego, skoro zyto im sie coraz biedniej, az w konicu przyszto
nieuniknione. Zmeczona niedostatkiem 1 codzienng ciezky pracg
matka Friedla zachorowata. Od tej pory wszystkie troski spadty na
watte barki chlopezyka.

A pieniedzy jak nie bylo, tak nie bylo. Skotowany Friedel, co
mogl, sprzedal, reszte w zastaw oddat, byleby chorej matce nie
brakto cieptej zupy. Nie dziwne wiec, ze w koficu nic do sprzedania
nie zostalo, tylko skrzypki ojcowe. Jakze jednak z nimi sie rozstac?
Zanic w $wiecie si¢ nie dato! Ktorejs niedzieli postanowit wiec pdjsé
do karczmy, bo tam po mszy zbierato si¢ pdt wsi. Ani w glowie mu
prosi¢ ojatmuzne, chciat uczeiwg pracg zarobi¢ na zycie. Skrzypki,
jako ze wielkie byty, na ramie zarzucit, po czym ostroznie przekro-
czyl prog karczmy.

Ucieszyt sie karczmarz na widok chlopaka. Goscie nie inacze;j.

— Hej, Friedlu! Pokaz, co potrafisz! — krzyknat ktorys. — Zagraj
nam cos!

— Byleby skoczne byto! - dodat inny, dla animuszu pokreciwszy
wasa.

Friedel westchnat, bo mu sie ojciec przypomniat. Potrzgsngtjasng
czupryng i utozyt sobie skrzypce na ramieniu. Musnat smyczkiem
struny, a te mruknety obiecujgco.

Usmiechnat sie chlopiec, pociggnat mocniej 1 tupnat. Hej, po-

plyneta wesota muzyka, rzeska niczym gorski potok. Goscie gra

- 6 =

zauroczeni po udach sie klepali,
pieniagdze do kapelusza wrzu-
cali, proszac o wiecej. Zona
karczmarza zas, tezke w oku
otartszy, przyniosta kosz pe-
ten chleba, wedzonego miesa

10wWCzego sera.

— Masz, chtopaku, podjedz
sobie do syta, bos chudzina nie-
mozebny - rzekta, wzdychajgc.

Chtopiec az skakat z radosci, rad, ze tyle zarobit graniem. Karcz-
marz poklepat go po ramieniu i powiedziat:

— Przychodz do nas, maty grajku, w kazdy wieczor po targu.
Zarobek wtedy wiekszy, bo ludzie bardziej hojni.

Zrozumiat Friedel, ze oto los sie do niego usmiechnat. Nie dos¢,
ze ocali tatkowe skrzypki, to jeszcze pomoze matuli, niech wraca
do zdrowia.

Mineto czasu nie duzo, nie mato, ot, w sam raz. Friedel pienig-
dze zarabial, a rodzicielka nabierata sit, az catkiem wyzdrowiata.
Minat rok, drugi, trzeci. Chlopiec grat, odpoczywat 1 znowu grat.
A w skrytosci ducha marzyt, by p6js¢ w swiat.

— Szezescie cheiatbym odnalezé — oswiadezyt pewnego dnia. -
Zycie na lepsze odmieni¢, bo co tak grac i graé. Puséze mnie, matus.
Inaczej w smutku sie pograze 1 nic dobrego z tego nie wyjdzie.

Coézbylo robi¢ ? Spakowata mu matula tobotek i data kilka srebr-

nych monet w wezetku.
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— To na wedréwke, synku — westchneta, bo ciezko jej sie zrobito
na sercu, 0j, ciezko. — By§ niewygod 1 gtodu w drodze nie zaznat.

Skurczyta sie w sobie, zaszlochata, ale Friedel uderzyt sie w piers
piescig i obiecat:

— Nieplacz, matus. Szczescie odnajde i zaraz wroce. Grosza, com
graniem zarobil, wystarczy ci do mojego powrotu. Tylko uwazajna
siebie, by§ znow nie wpadta w chorobe.

Wycatowal matke, skrzypki przywigzat rzemieniem do plecow,
wsunat smyczek za pasek 1 poszedt. A szedt przed siebie, bo innej
drogi nie byto. Godzina mineta albo dwie, bez zegarka trudno sie
potapac. Grunt, ze doszedt do doliny usianej skatami jak swigteczna
babka rodzynkami.

Tam przypomniat sobie, ze za doling jest wie$ tak bogata, ze
dech zapiera. Kto wie, moze tam szczescie poniewiera sie na ulicy,
wystarczy tylko podnies¢. Przypomniat sobie réwniez, ze dolinng
drézkg mato kto chodzit, wiekszos¢ wybierata kretg $Sciezke przez
g0rskie wertepy.

Powiadali w karczmie, ze w dolinie dzieja sie takie rzeczy, od
ktorych wlos na glowie staje deba, a oczy puchng ze strachu. ,T'ylko
gtupiec tedy chodzi” - méwili. ,Albo bohater” — dodawali ciszej
niektorzy.

— Czyjajestem gtupiec, czy bohater? — Friedel zmarszczyt czoto.
A potem sie uSmiechnat peten dzieciecej beztroski. — No przeciez,
ze bohater! Ze tez musiatem sie zastanawiag!

Tak sobie dodawszy animuszu, $miato postawit stope na droz-

ce. Krok za krokiem robit coraz odwazniej, coraz szybciej, az biec
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zaczal, powtarzajgc w myslach: ,Czego siebac? Po co siebac¢ ¢ Piek-
nie tu, cudownie! Kwiaty, ach, jakie barwne, pachngce! Ptaki, och,
jak melodyjnie $wiergols, jak dzwiecznie! Powietrze, ech, jakie
Swieze 1 czyste!”.

Tak sie tymi cudownosciami rozochocit, tak sie rozradowat, ze az
mu sie zachciato §piewaé i grac. Ale biec musiat, by przed wieczorem
dotrzeé¢ do wsi. Do tej, w ktorej szezescie by¢ moze za darmo dajg.

Nagle - coto? Zatrzymat si¢ chlopiec, nadstawit ucha i zmruzyt

powieki.

— Dziwne - powiedziat cicho, szeptem niemal. — Niebo
bezchmurne, a ja grzmoty stysze. Powiewu
’ nie czuje, a wiatr szumi,

ze strach! Co to moze
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Tup, tup, hop, hop, szur, szur! To stad, to stamtad, zewszad 1 zni-
kad tysigc krasnali sie zjawito. A cojeden to cudaczniej ubrany, za
to kazdy brodaty i z patka drewniang, gwozdzmi nabijang u boku.
Struchlat Friedel, pobladt nieboze, ale co mogt zrobié, procz gapie-
nia sie na przybytych?

Kiedy juz go otoczyly tak szczelnie, ze mysz by sie miedzy nimi
nie przedarta, najstarszy krasnal uklonit sie, omiétt czapka buty
i rzekt grubym glosem:

— Witaj, chtopaku nieboraku! Smiatkiem by¢ musisz, skoros do
nas przyszedt. To sie chwali.

Zarumienit sie Friedel, jak kazdy cztowiek na pochwaty tasy.
Chciat co$ odpowiedzied, lecz tylko westchnat, bo krasnal prawit
dalej z ming wielce ponura.

— Na co dzien w jaskiniach, pod ziemig sie kryjemy. — Tupnat
noga obuta w skorzane kierpce. - Jednak z nastaniem wiosny pan
nasz, Duchem Gér nazywany...

— Duch Gér!Duch Gér! Duch Gér! - huknelo tysige gardet.

— Ot6z Duch Gor - ciggnat niezrazony krasnal — pozwala nam
wiosng wyjs¢ z ciemnicy, do $wiatta dziennego, bySmy podziwiali
budzgcy sie ze snu przyrode.

— To mito z jego strony... — odezwat sie chlopiec.

Krasnal spiorunowat go spojrzeniem.

— Nakazat nam tez - brodacz pogrozit sekatym palcem - ze je-
§li w dolinie cztowieka spotkamy, przed jego oblicze musimy go

przyprowadzié.
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