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WSTEP

Jrening twérczego myslenia” to zestaw ¢wiczen rozwijajacych kre-
atywnosc¢ adresowany do ucznidow klas mtodszych szkoty podstawo-
wej. Karty moga by¢ wykorzystane do pracy z dzieckiem w domu lub
jako urozmaicenie realizacji zagadnien programowych. Materiat sta-
nowi réwniez zrédto inspiracji dla prowadzacych zajecia dodatkowe.

Zaproponowane ¢wiczenia majg na celu: rozwijanie wyobrazni, a tak-
ze tworczego, nieszablonowego myslenia; rozbudzenie ciekawosci
poznawczej i motywacji; ksztattowanie umiejetnosci dostrzegania
problemoéw; zachecanie do podejmowania nowych wyzwan, a takze
inspirowanie do wyrazania wiasnych mysli, przezyc¢ i emocji.

Jako rodzice i nauczyciele musimy wyjs¢ naprzeciw wymaganiom
wspotczesnosci. Pozwdlmy zatem dzieciom tamac stereotypy, two-
rzy¢, fantazjowad, wymysla¢ nowe rozwigzania i wychodzi¢ poza utar-
te schematy. Inspirujmy je do odkrywczego i kreatywnego dziatania.
Jednoczesnie pamietajmy, ze kazda praca ma dla jej autora najwyzsza
wartos¢. Wobec tego nalezy doceni¢ nie tylko jej efekt, ale i sama pra-
ce, zaangazowanie i wtozony wysitek. Warto dzieciom przypomnieg,
ze w kreatywnym mysleniu i dziataniu najwazniejsze jest odkrywanie
swoich mozliwosci. Liczy sie kazdy pomyst! Tylko trenowanie wtasci-
wych postaw tworczych pozwoli dzieciom na lepszy start w doroste
zycie.

Z zyczeniami wspaniatej zabawy i odwagi w przekraczaniu granic
standardowego myslenia i dziatania

Autorka



KARTA PRACY - DANUTA KLIMKIEWICZ
MAGICZNE LITERY

1. Sprobuj utozy¢ wyrazy, wykorzystujac podane litery wedtug wzoru.
Przyklej naklejki. Podaj inne przyklady.
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KARTA PRACY - DANUTA KLIMKIEWICZ
GOSPODARSTWO WIEJSKIE

1. Obok nazw zwierzat hodowanych w gospodarstwie wiejskim podane
sa nazwy ich miodych, ktére przychodza na swiat. Wymysl jakie$ inne,
ciekawe nazwy wedtug wzoru. Przyklej naklejki.

indyczka - indyczeta, ( </lJ

kura - kurczeta, TULYK/ KA,

kaczka - kaczeta, KADOLC/ZUAKAL,

gaska - gasieta, (JL/ UKL,

owca - jagnieta,

krowa - cieleta,

klacz - Zrebieta,

koza - kozZleta,

kotka - kocieta,

suczka - szczenieta,




KARTA PRACY - DANUTA KLIMKIEWICZ
GDYBY DZIECI...

Wyobraz sobie, ze masz czarodziejska r6zdzke i umiesz zaczarowac
dzieci tak, aby mogly fruwac.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Zastanow sie i odpowiedz na pytania.

Jakie bylyby korzysci z umiejetnosci fruwania?

Jakie bylyby wady tej umiejetnosci?

W jakich sytuacjach moégltbys/moglabys wykorzysta¢ swoja
umiejetnos¢ czarowania?

2. Narysuj czarodziejska rozdzke.
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