Odszukaj na naklejce zwierze, ktérego zabrakto na dolnym rysunku.
Wskaz jeszcze 6 szczegotow rézniacych oba rysunki.

Dziecko powinno samodzielnie policzy¢ odszukane szczegoty. Za-
chec¢ je, aby zginalo kolejny z wystawionych przez Ciebie palcow
za kazdym razem, gdy odnajdzie nastepny szczegot — to doskonate
wprowadzenie do odejmowania.



Dorysuj druga czes¢ budynkéw. Odszukaj naklejki z nimi i wklej w od-
powiednie okienka. Pokoloruj rysunki zgodnie ze wzorem z naklejki.
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Zaznacz, ze czeS¢ wykreskowana budynkow jest taka sama jak ta na-
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rysowana linia ciagla. Wytlumacz dziecku, na czym polega odbicie
lustrzane — wykorzystaj do pokazu mate lusterko.



Pokoloruj wszystkie ptaki lecace w lewo na niebiesko, a te, ktore leca
w prawo, na zotto. Ktorych jest wiecej? Odszukaj na naklejce ptaszka,
wklej w okienko i powiedz, w ktérym kierunku leci.
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Pokaz dziecku, ze litery i strzatki sa dla niego podpowiedzia we
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wskazaniu wlasciwego kierunku. Jesli dziecko chce, moze sobie przy
kazdym ptaku narysowac strzatke oznaczajaca kierunek lotu. Poroz-
mawiaj z dzieckiem o kierunkach lotu pozostatych ptakow.



Rozwiaz zagadki i wklej w okienka odpowiednie naklejki z rozwiaza-
niem. Dokoncz rysowac, kierujac sie rozpoczetym wzorem.

Tka cieniutkie, lepkie niteczki
i robi z nich na muchy putapki-siateczki.
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On zawsze na grzbiecie domek swoj nosi,
lecz gosci do niego nie moze zaprosic!
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Rozwigzanie zagadek powinno by¢ dla dziecka proste. W razie po-
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trzeby podpowiedz mu. Zachec je, by sprobowato dorysowac slimaka
1 pajaka.



