1. Wybierz ciemny kolor farby, na przykiad brazowy lub szary, i wykonaj
cztery odbicia jedno za drugim: érednie, dwa male i duze. Mozesz to zrobi¢
opuszkiem palca wskazujacego, dociskajac go do papieru lekko lub nieco
mocniej. Najwiekszy odcisk powstanie, gdy palec doci$niesz mocno. To
bedzie odwlok mrowki.
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2. Po wyschnigciu calego rysunku dorysuj czarnym pisakiem oczy (biate
kropki mozesz zrobi¢ korektorem), a nastepnie pozostale czesci mrowki.
Beda to: szes¢ nog, diugie czulki i buzia.
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3. Konicowy wyglad mréowki moze by¢ tez taki.
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1. Wykonaj dwa zielone odciski opuszka kciuka. Gorny odcisk (gtowe) zréb
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poziomo do kartki, a dolny (tutéw) pionowo. Kolejne zabki mozesz zrobi¢
inaczej. Podpowiadamy ci jak.

2. Jaéniejszy odcieri zieleni wykorzystaj do wykonania elementu brzucha
zaby. Odbij opuszek palca wskazujgcego na tutowiu plaza. Krawedz
odbicia moze stykac sie z dolng czescig brzucha, ale niekoniecznie.

3. Z6tta farba odbij oczy zaby - blizej bokéw glowy. Oczy drugiej zabki
mozesz wykonac inaczej. Beda sie wtedy od siebie roznity.
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4. Lapki ptazéw, pyszczek i elementy oczu dorysuj kredka lub pisakiem. Ich
ulozenie moze by¢ bardzo rézne. Zainspiruj si¢ naszymi przykladami!
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